Einen Schriftzug mit einem Bild fullen
und / oder mit einem Rand versehen,
damit er sich der besser vom Hintergrund abhebt
Hier die Ausfuhrung mit dem Bildbearbeitungsprogramm
Corel PaintShop Pro ULTIMATE ab Vers. 2022 / 2023

Ob bei friheren Versionen oder bei der Standartversion (ohne ULTIMATE)
die gleichen Funktionen vorhanden sind kann ich nicht sagen, einfach mal nachschauen.

Diese Funktion bieten aber auch andere Bildbearbeitungsprogramme,
bitte im Handbuch des betreffenden Bildbearbeitungsprogramms nachlesen.

Um eine gute Ubersicht zu gewahrleisten, lege zuerst - § Schiftzug mil Bid ausfillen
einen neuen Ordner auf Deiner Festplatte an (z.B. - Clasml thean
>Schriftzug mit Bild ausflllen<)

Kopiere in diesen Ordner Bilder aus Deinem Fundus, die ggf. geeignet sind als Fullung fur einen Schriftzug.
z.B.: Bilder mit feinen Strukturen .....




..... oder Bilder mit interessanten Farbkomponenten

Da Kameras in der Regel viel zu grof3e Bilder liefern (z.B. 4836 x 3093 Pixel oder noch viel gro3er),
verkleinere diese, da fur unseren Zweck solche grof3e Dateien nicht bendétigt werden.

Starte PaintShopPro und wéhle
>Bild<
>Grole andern<

Im nachfolgenden Fenster wird bei
>QOriginal< die urspriingliche Grolie
des betreffenden Bildes angezeigt

(Breite und Hohe).

Tippe bei NEU bei >Breite< eine
neue Zahl ein (hier 1800) und bei
Hohe andert sich automatisch die
Zahl ,sofern

>Seitenverhéltnis beibehalten<
aktiviert ist,

ggf. dort ein Hakchen reinklicken.

OK ....
..... dann ist das Bild verkleinert.

Diese Gro6R3e reicht fur die nachfol-
genden Arbeiten vollkommen aus.

Hinweis:

Wer mehrere / viele Bilder auf einen Schlag verkleinern mochte der liest das Dokument:
https://www.ffc-ketsch.de/htm tip/bilder verkleinern mit xnview mp.pdf




Eine einfache Mdglichkeit einen Schriftzug
mit einem Bild zu flllen

Will man z.B. in ein Bild, in eine Geburtstagskarte, oder auch
in ein Prasentationsprogramm einen Schriftzug, einflgen ....

.... der nicht nur aus einer einfarbigen Schrift Yy
ROSENTRAUME

.... S0 kann man den Schriftzug auch mit einem
beliebigen Bildhintergrund ausfiillen.

Fur unser Beispiel nehmen wir das nebenste-
hende Rosenbild das den Schriftzug ausfillen
soll.

Offne das Bild in das der Schriftzug eingefiigt
werden soll und wahle das
>Textwerkzeug<

Wabhle eine geeignete Schriftart aus, (die mog-
lichst dickere Buchstaben hat, hier z.B. Junegull
und eine Schriftgré3e, hier 200 Pixel)

Hier einige Beispiele von geeigneten Schriftarten:

Kostenlose Schriftarten kdnnen von den folgenden Webseiten heruntergeladen werden:
1001freefonts.com oder bei dafont.com oder bei fontspace.com




Klicke dann in das Bild ....

.... dann entsteht der Cursor
(hier etwas schlecht zu sehen
oberhalb des pinkfarbenen
Zeichens.

Schreibe dann einen beliebi-
gen Text.

Der Text kann auch aus zwei
oder mehreren Worten beste-
hen.

Hinweis: Die Farbe und ggf.
eine Umrandung des Textes
spielt keine Rolle !

Sieht der Text so aus wie im
nebenstehenden Bild, also viel
zu dick, .....

... dann DOPPELKLICK auf
den Schriftzug, dann ist dieser
markiert ....

.... dann klicke auf die Schaltflache
>Transparent und Fulleigenschaften<

>Textur Ohne< ....
(dort wo der pinkfarbene Pfeil
hinzeigt)

Sollte die Anzeige “Material“ noch nicht

angezeigt werden, dann wabhle:
>Ansicht<

>Paletten<

dann >Material< aktivieren.




Jetzt ist die Umrandung im
Text verschwunden und der
Schriftzug sieht jetzt richtig
aus.

Besteht der Schriftzug aus zwei oder mehreren Worten, oder auch aus zwei oder mehreren Zeilen, dann
setzt man den Cursor hinter den letzten Buchstaben in der letzten Zeile und zieht diesen bei gedriickt ge-
haltener Maustaste Uber den ganzen Schriftzug, ....

..... dann ist der markiert.

Man kann auch zwei oder mehrere Zeilen schreiben, aber fir den Zeilenwechsel den
.Bedingten Zeilenwechsel” verwenden, das geht bei gedrickter Umschalttaste
und dann auf die ENTER Taste driicken, dann erst die nachste Zeile schreiben.

Umschalttaste Entertaste

Sicherheitshalber speichert man jetzt die Datei im Dateiformat >PSPIMAGE<.

Hinweis: Dieses Dateiformat hat den Vorteil, dass die eingefligte Schrift auch zu einem spéteren Zeitpunkt
(nach dem Beenden des Bildbearbeitungsprogramms und spateren wieder Offnen der Datei) die eingefiigte
Schrift weiter bearbeitet werden kann (Verschieben innerhalb des Bildes / GréRenanderung / Auswahl einer
anderen Schriftart usw.)

Auch andere Bildbearbeitungsprogramme haben eigene geeignete Dateiformate die die gleiche Eigen-
schaften haben (bitte im Handbuch des betreffenden Programms nachlesen).

(Bei Photoshop ist es >PSP>, bei ACDSee ist es >ACDSee Ultimate ACDC Image<).

Wabhle jetzt das
>0Objektauswahlwerkzeug< ...




.... und klicke auf die Schrift,
dann fahre mit der Maus auf die
Mitte bis sich ein Vierfachpfeil
zeigt, dann kann man bei ge-
druckt gehaltener Maustaste die
Schrift ....

.... auf die gewinschte / inte-
ressanteste Stelle des Bildes
verschieben, die als Fullung fur
den Schriftzug dienen soll.

Ggf. kann man da auch mit der Maus bei den &uf3eren Haltepunkten die
GroR3e der Schrift noch verandern
(An den Eckpunkten anklicken und bei gedriickt gehaltener Maustaste
ziehen) ....

.... bis die gewiinschte
GrolRe erreicht ist.

Wabhle in der Werkzeugleiste
das
Textwerkzeug ....

Mit DOPPELKLICK auf den
Schriftzug ist dann das ganze
Wort / der gesamte Schriftzug
markiert ....

.... dann wird auf der Einstel-
lungsleiste die

>Schneider Vorschau<

und der >Textschneider<
angezeigt.

Klicke zuerst auf die
>Schneider Vorschau<
dann sieht das Bild so aus ....




.....und dann auf den
>Textschneider<, dann wird automa-
tisch eine neue Seite erzeugt in der
dann wie im nebenstehenden Bild die
Schrift gefillt ist mit dem Hinter-
grundbild und einem transparenten
Hintergrund angezeigt wird. (das ist
die schraffierte Flache)

Wabhle jetzt

>Datei< >Speichern<

und wahle das Dateiformat >PNG<

und vergebe einen aussagekraftigen Namen.
z.B. mit dem Zusatz >transparent< im Dateina-
men

dann klicke auf >Speichern<

Hinweis: Das PNG Dateiformat kann transpa-
rente Hintergriinde speichern.

Der Schriftzug ist ja immer noch geoffnet,

wahle
>Bearbeiten<
>Kopieren< ....

.... Offne jetzt zusatzlich das Bild / oder ein neutralfarbi-
ges Hintergrundbild in das die Schrift eingefiigt werden

soll ....

....wahle >Bearbeiten<
und
>Als neue Ebene einfiigen< ....




.... dann ist die Schrift - in der
Regel in der Mitte des Bildes -
eingefligt

(wie im nebenstehenden Bild).

Wahle das
>0Objektauswahlwerkzeug< ...

.... und fahre mit der Maus auf die
Mitte der Schrift / Markierung bis
sich der Vierfachpfeil anzeigt,
dann kann man bei gedrtckt ge-
haltener Maustaste die Schrift an
die gewunschte Stelle im Bild ver-
schieben ...

.... und / oder mit den aufReren
Haltepunkten dann noch die Gro-
R3e nach Wunsch verandern ....




..... jetzt noch das Bild speichern ...

.... im Dateiformat >PSPIMAGE< ....

.... und zusétzlich dann noch im
>JPEG< Dateiformat.

Soll das Bild bei einem Printlabor bestellt, oder in einem
Drogeriemarkt ausgedruckt werden (z.B. bei dm), soll man
hierfir das JPEG Dateiformat wéahlen !

Weitere mdgliche Dateiformate fir diesen Zweck sind z.B.
TIFF, BMP oder PNG, allerdings haben diese Dateiformate
den Nachteil, dass deren Dateigrof3en wesentlich gréf3er sind
als im JPEG Dateiformat

Fertig !!!!




Eine bessere und schonere Moglichkeit

PaintShopPro bietet bei >Effekte< viele weitere interessante Mdoglichkeiten
um einen Schriftzug schoner zu gestalten.
Einfach die verschiedenen Mdglichkeiten mal ausprobieren !

Beispiele

Beispiel: ,Relief*

Beispiel: ,Konkav / Konvex*

Ein Schriftzug der wie zuvor beschrieben erstellt und im PNG Dateiformat gespeichert wurde.

Nachfolgend einige Beispiele mit Schatten, Rand oder anderer Einstellungen.




Schlagschatten grau
(Dem Schlagschatten kann jede beliebige Farbe zugewiesen werden)

Schlagschatten weil3
(Der Graue Hintergrund ist nur fur die bessere Darstellung des Schlagschattens)

Relief
(Dem Relief kann jede beliebige Farbe zugewiesen werden

P N -— S

Konkav / Konvex

Kreis

Schlagschatten weil3 + Kreis
(Der Graue Hintergrund ist nur fur die bessere Darstellung des Schlagschattens)



Besondere Effekte kann man u.a. bei >Relief< erzeugen !
(Beispiel)

Offne einen Schriftzug der wie zuvor be-
schrieben erstellt und im PNG Dateiformat
gespeichert wurde.

Wahle >Bild< >Grof3e andern< ...

..... und schau nach wie grof3 die Datei ist.

Im nebenstehenden Beispiel sind das bei
Breite: 3410 Pixel
Hohe: 457 Pixel

Waéahle dann >Datei< >Neu<

Trage dann bei

>Breite<

und bei

>Hohe<

einen groRRere PixelgroRRe ein wie das Ori-
ginalbild.

Hier bei:

Breite 3600 Pixel (oder auch noch grofier)
Hohe 550 Pixel (oder auch noch gréRer)

Die Option >Transparent< muss aktiviert
sein !

Diese Mal3nahme ist wichtig, da im Origi-
nalbild ja kaum Hintergrundrand um den
Schriftzug vorhanden ist, der aber fir die
diversen Funktonen (z.B. Relief) erforder-
lich sind, da ja hierfir mehr Platz um den
Schriftzug bendétigt wird.

>0K<




Es wurde jetzt eine neue Datei mit transpa-
rentem Hintergrund erzeugt.

Gehe jetzt zu dem Originalschriftzug ...

... und wahle
>Bearbeiten<
>Kopieren<

Gehe zu der neuen Datei mit dem transpa-
renten Hintergrund ....

.... und wéhle
>Bearbeiten<
>Als neue Ebene einfligen<

Der Schriftzug wurde jetzt eingefiigt und hat
einen groeren Rand um den Schriftzug.

Wahle
>Effekte<
>3D-Effekte<
>Relief<




In dem Einstellfenster kdnnen jetzt die ver-
schiedensten Einstellungen ausprobiert wer-
den.

Das Ergebnis einer Einstellung wird live im
kleinen rechten Vorschaufenster angezeigt.

In diesem Beispiel wurde bei
>Grofle< 21

und bei

>Volltonfarbe< GRUN gewdhlt.

Hier kann man sehr viele Méglichkeiten aus-
probieren.

Die gewahlte Einstellungen werden auch
im Hauptfenster tbernommen und ange-
zeigt, wenn >Bildvorschau< aktiviert ist.

Ist die Einstellung nach Wunsch und zu-
friedenstellend dann
>0OK< klicken.

Danach speichern im PNG Dateiformat.

Den Schriftzug (Datei) kann man jetzt in jedes beliebige Bild / Grul3karte /
Prasentationsschau usw. einfligen.
(Siehe Seite 8 und 22)

Beispiel
Schriftzug in einem Prasentationsprogramm einfiigen
(Hier das Prasentationsprogramm , Aquasoft www.aquasoft.de)

(Programmierung in der Timeline)




(Vorschau)

Eine weitere Moglichkeit
einen Schriftzug mit Rand zu hinterlegen

Offne das Bild im Dateiformat >PSPIMAGE< (siehe
den Arbeitsablauf ab Seite 1) in dem schon der
Schriftzug eingefiigt wurde ....




Wahle das Textwerkzeug .....

Wabhle diejenige Farbe aus die der

Umrandung zugewiesen werden soll.

(hier Weil3).

Schreibe nun den selben Text in
der gleichen Schriftart wie der
Text der bereits vorhanden ist.

Klicke dann auf den neuen
Schriftzug, der ist dann markiert

.... und verschiebe diesen Uber
den farbigen Schriftzug.

Die oberste Ebene enthalt den
weilden Schriftzug, damit der nicht
vor, sondern hinter den farbigen
Schriftzug gelang, klicke aus die
Ebene (Vektor 1) ....

.... und ziehe diese, bei gedrickt
gehaltener Maustaste unter die
Ebene (Raster 1) die die farbige
Schrift enthalt....




.... dann wurde die weilR3e Schrift hinter die farbige Schrift verschoben
und ist jetzt als Rand der farbigen Schrift zu sehen.

Die weil3e Schrift muss natirlich noch genau
ausgerichtet werden !

Wahle das
>0Objektauswahlwerkzeug< ....

.... und klicke mit der Maus auf die dahinterlie-
gende (hier weil3e) Schrift....

..... dann ist der (weil3e) Schriftzug markiert.
Danach ziehe die Schriftgrof3e wechselweise mit den Anfassern nach aufen .....

.... bis der weil3e Rand wie gewunscht die richtige GroRe und Position erreicht hat.

Je nach Wunsch kann so die Breite des weil3en Schriftrandes durch Verkleinern
oder VergrofRern verdndert werden.




Dann ist der Schriftzug mit Umrandung
ein das Bild eingefligt

Jetzt Speichern im Dateiformat >PNG<
und zusétzlich auch im JPEG Datei-
format.

Beispiele von Titelschriften mit Umrandungen




Ohne Umrandung



Noch ein Tipp

Manche Schriftarten zeigen ihr gutes Schriftprofil erst wenn man den Schriftzug
im Bildbearbeitungsprogramm verandert.
(Fett / Kursiv / Stauchen / Strecken usw.)

Beispiele:

Nach Doppelklick auf den
Schriftzug der ist der mar-
kiert.




Wahle probehalber auch
mal

bei >Schriftschnitt<
>FETT< und / oder
>KURSIV<,

Hinweis:
Das funktioniert manchmal
nicht bei allen Schriftarten.

Weitere Schriftgestaltungsmadglichkeiten

Das ist als Beispiel die
Originalschrift nach dem Eintip-
pen in ein Hintergrundbild.

Wahle das
>0Objektauswahlwerkzeug<
und klicke auf den Schriftzug.

Es wird dann ein Rahmen
angezeigt,

dann fahre mit der Maus auf
einen Haltepunkt des Rah-
mens und ziehe diesen bei
gedriickt gehaltener Maustas-
te wie nachfolgend beschrie-
ben.

Hier wird die Schrift nach
rechts gezogen

(Richtung des blauen Pfeils)




... dann ist die
Schrift gestreckt.

Oder an dem unteren mittleren Haltepunkt
nach unten ziehen ....
(Richtung des weil3en Pfeils)

.... dann ist die Schrift nach
unten gestreckt.

Oder an dem oberen mittleren Haltepunkt
nach unten ziehen ....
(Richtung des weil3en Pfeils)

.... dann ist die Schrift
gestaucht.




